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PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA

Curso académico: 2026/2027

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Cadigo 503635
Denominacion (espafiol) | Edicion de Contenidos Digitales
Denominacion (inglés) Digital Content Editing
, . Grado en Documentacion y Gestion de la Informacion
Titulaciones .
Digital
Facultad de Ciencias de la Documentacion y la
Centro N
Comunicacion
Médulo Formacion Basica
Materia Informatica
Caracter Basica | ECTS | 6 Semestre ‘ 2
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Indhira Garcés Botacio 31 indhira@unex.es
Manuel Batalla Calvin batalla@unex.es

Area de conocimiento Lenguajes y Sistemas Informaticos

Departamento Ingenieria de Sistemas Informaticos y Telematicos

Profesor/a coordinador/a | Indhira Garcés Botacio
(si hay mas de uno)

Resultados de aprendizaje

CO06 - Analizar los aspectos relacionados con la ediciéon digital para la creacion de
contenidos multimedia y multiformato TIPO: Conocimientos o contenidos

COMO1 - Analizar y sintetizar por parte de los estudiantes la informacién procedente de
diversas fuentes. TIPO: Competencias

COMO02 - Adquirir la capacidad de adaptacion a cambios en entornos relacionados con
la documentacién y la informacion digital TIPO: Competencias

COMO3 - Identificar, por parte del estudiante, oportunidades de mejora en entornos de
documentacion e informacion digital y formular propuestas innovadoras fundamentadas
en analisis técnicos y contextuales. TIPO: Competencias

COMO04 - Integrar, por parte del estudiante, principios de solidaridad y sostenibilidad en
las practicas y decisiones vinculadas a la documentacion y la informacion digital,
alineandolas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). TIPO: Competencias
COMOS5 - Adquirir la capacidad de organizacion y planificacién del trabajo propio, asi
como del trabajo en equipo y la integracién en grupos multidisciplinares. TIPO:
Competencias

COMO06 - Adquirir un compromiso ético con la inteligencia artificial aplicada a la gestion
de informacién. TIPO: Competencias
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HBO4 - Utilizar tecnologias y/o inteligencia artificial para gestionar, procesar y transferir
informacion de manera eficiente y ética. TIPO: Habilidades o destrezas

Contenidos

Breve descripcién del contenido: Edicion técnica de imagen, texto, video y sonido.
Definicion y tipos de contenidos digitales avanzados (3D, RA, RV). Herramientas de
contenido interactivo. Conversion de formatos y compresion de documentos.

Este curso aborda la edicion técnica de contenidos digitales en distintos formatos,
incluyendo imagen, texto, video y sonido. Se exploran las caracteristicas de los
contenidos digitales avanzados —como el 3D, la realidad aumentada y la realidad
virtual—, asi como el uso de herramientas de contenido interactivo. Ademas, se
profundiza en técnicas de conversién de formatos y compresion de documentos, con
el fin de optimizar la produccion y difusion de informacion digital en entornos
profesionales.

La asignatura incluye ademas el analisis de flujos de produccion digital y criterios de
accesibilidad y usabilidad aplicados a materiales informativos. Se promueve la
capacidad de adaptacion a tecnologias emergentes de creacion multimedia.

Temario

Denominacién del tema 1: Introduccién a los contenidos digitales
Contenidos del tema 1:

o Concepto y tipologias de contenidos digitales.

e Flujos de trabajo en produccion digital.

o Formatos de archivo y estandares multimedia.

e Insercion y gestion de metadatos.

e Conversién de formatos y compresion multimedia
Descripcion de las actividades practicas del tema 1:

e Creacion de un mapa de flujo de produccion digital.

e Conversién de imagenes, audio y video.

e Comparativa de calidad y tamafo de archivo.

Denominacién del tema 2: Herramientas de contenido interactivo
Contenidos del tema 2:

e Concepto de interactividad digital.

e Herramientas de autor.

e Presentaciones interactivas y narrativas multimedia.

e Integracion de elementos audiovisuales.

e Introduccidn a experiencias inmersivas.
Descripcion de las actividades practicas del tema 2:

o Creacion de contenidos interactivos: integraciéon de audio, video e

hipervinculos.
o Disefio y creacion de un recurso multimedia interactivo.

Denominacion del tema 3: Edicion de imagen, texto y disefio visual digital
Contenidos del tema 3:

o Composicion visual y narrativa grafica.

o Capas, mascaras y efectos.

o Disefio de contenidos interactivos visuales.

e Principios de edicion textual digital.

Descripcion de las actividades practicas del tema 3:
o Ediciéon de imagenes con herramientas profesionales y libres.
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o Retoque fotografico basico y exportacién multiformato.
e Conversion entre formatos documentales.

Denominacién del tema 4: Produccién y edicion de audio digital
Contenidos del tema 4:

o Fundamentos del sonido digital.

e Formatos de audio y compresion.

e Grabacién y edicion.

e Podcasting y narrativa sonora.
Descripcion de las actividades practicas del tema 4:

e Grabaciény limpieza de audio.

o Creacion de una pieza sonora breve y/o podcast informativo editado.

Denominacion del tema 5: Edicion de video digital
Contenidos del tema 5:

e Fundamentos del video digital.

o Edicion lineal y narrativa audiovisual.

e Introduccién a subtitulado y accesibilidad audiovisual.
Descripcion de las actividades practicas del tema 5:

e Grabacion y edicién de video corto.

¢ Insercién de transiciones, titulos, audio y generacion de subtitulos.

Denominacién del tema 6: Introduccion al disefio 3D
Contenidos del tema 6:

e Conceptos basicos de modelado 3D.

o Objetos, materiales e iluminacion.

¢ Optimizacion de modelos.

e Aplicaciones documentales y comunicativas del 3D.
Descripcion de las actividades practicas del tema 6:

e Visualizacion interactiva de modelos.

e Objetos simples en 3D.

Denominacién del tema 7: Realidad aumentada, virtual y experiencias inmersivas
Contenidos del tema 7:

e Fundamentos de realidad aumentada.

e Aplicaciones en comunicacion y documentacion.

e Usabilidad en experiencias inmersivas.

e Conceptos fundamentales de RV.

e Entornos inmersivos y narrativa espacial.

e Interaccién y experiencia de usuario.
Descripcion de las actividades practicas del tema 7:

o Exploracion de plataformas inmersivas.

e Documentar una experiencia RV

Denominacion del tema 8: Accesibilidad y usabilidad en contenidos digitales
Contenidos del tema 8:

e Principios de accesibilidad digital.

e Usabilidad y experiencia de usuario.

e Normativas y estandares.

e Disefio inclusivo multimedia.

e Evaluacién heuristica.
Descripcion de las actividades practicas del tema 8:
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o Auditoria de accesibilidad de contenidos digitales.
e Mejora de documentos y recursos multimedia: aplicacion de pautas WCAG.

Denominacién del tema 9: Proyecto final integrado de ediciéon de contenidos
digitales
Contenidos del tema 9:

e Planificacion de proyecto multimedia.

e Integracion de formatos digitales.

o Disefio de experiencia interactiva.

¢ Presentacion profesional de contenidos.

e Documentacion técnica y derechos de uso de contenidos.
Descripcion de las actividades practicas del tema 9:

o Desarrollo de un proyecto multimedia integral.

» Integracion de imagen, texto, audio, video e interactividad.

e Presentacion del proyecto.

Actividades formativas

Horas de trabajo del Horas . . Actividad de No
alumno/a porJtema gG:_Lapr:) Actividades practicas seguimiento | presencial
Tema Total GG CH L (o) S TP EP
1 14 2 2 10
2 15 2 3 10
3 17 2 5 10
4 17 2 5 10
5 17 2 5 10
6 17 2 5 10
7 17 2 5 10
8 17 2 5 10
9 17 2 5 10
Evaluacion 2 2
TOTAL 150 20 40 90

GG: Grupo Grande (85 estudiantes).

CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7 estudiantes)

L: Actividades de laboratorio o practicas de campo (15 estudiantes)

O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio de idiomas (20 estudiantes)
S: Actividades de seminario o de problemas en clase (40 estudiantes).

TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tipo tutorias ECTS).

EP: Estudio personal, trabajos individuales o en grupo, y lectura de bibliografia.

Metodologias docentes

1. Clase magistral. Exposicion de contenidos por parte del docente.

2. Aplicacion de los conocimientos tedricos a través de practicas realizadas en diferentes
contextos (laboratorios, aulas de informatica, visitas técnicas a entidades, etc. otros
espacios).

3. Desarrollo, redaccion y andlisis, individualmente o en grupo, de trabajos, memorias,
ejercicios, problemas, estudios de caso, sobre contenidos y técnicas tedrico-practicos
relacionados con la materia.

Sistemas de evaluacion
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Los estudiantes podran elegir entre dos modalidades de evaluacion: evaluacion continua
o evaluacion global.

La evaluacion continua serd la modalidad asignada por defecto. El alumnado que
prefiera acogerse a la evaluacion global debera solicitarlo expresamente durante el
primer cuarto del periodo de imparticion de la asignatura, utilizando para ello el espacio
habilitado en el Campus Virtual. Si el estudiante no realiza ninguna solicitud, se
entendera que opta por la evaluacion continua.

Modalidad de evaluacion continua

La evaluacion continua esta dirigida al alumnado que asiste regularmente a clase y
realiza las actividades propuestas durante el semestre. Para poder ser evaluado por esta
modalidad, el estudiante debera cumplir dos requisitos basicos:

1. Tener una asistencia minima del 80%.

2. Entregar en plazo los trabajos, practicas y actividades de evaluacion indicados por el
profesor.

La calificacidn final se calculara de la siguiente manera:

Nota final = 60% practicas/trabajos + 40% examen final

Las practicas, trabajos y participacion activa tendran un peso del 60% de la nota final.
Es obligatorio aprobar todas las practicas para poder aprobar la asignatura.

El examen final tendra un peso del 40% de la calificacidon. Sera una prueba escrita con
contenidos tedricos y practicos relacionados con la materia. Para superar la
asignatura sera necesario obtener en el examen final una calificaciéon minima de 5
sobre 10. Esta exigencia responde a la necesidad de garantizar la adquisicién de los
resultados de aprendizaje esenciales de la asignatura. Si no se alcanza dicha
calificacion minima, no podra superarse la asignatura, aunque la media ponderada
con el resto de las actividades de evaluacion sea igual o superior a 5. Por tanto, para
aprobar mediante evaluacion continua, el alumno debe cumplir simultdaneamente estas
dos condiciones:

Practicas aprobadas + Examen final aprobado = Se calcula la media

Si el alumno no aprueba el examen final, no se hara media con la evaluacién continua.
En ese caso, la nota final sera la obtenida en el examen.

Si el alumno no tiene aprobadas todas las practicas, tampoco se hard media con la nota
del examen. En este caso, la calificacion final no podra ser superior a 4.

La nota de la evaluacion continua se guardara Unicamente a los estudiantes que hayan
obtenido una calificacion superior a 5 en las practicas. Esta nota solo se conservara
durante las convocatorias del mismo curso académico.

Los alumnos que tengan las practicas suspensas o no las hayan entregado deberan
realizar una practica global en las siguientes convocatorias. Esta practica seguira
teniendo un valor del 60% de la nota final.

Las practicas seran recuperables tanto en la convocatoria ordinaria como en la
extraordinaria.

Modalidad de evaluacion global

La evaluacién global consiste en una prueba final Unica, presencial y recuperable en
convocatoria extraordinaria. Esta prueba incluye dos partes obligatorias:

Examen escrito: 80%

Examen practico con ordenador: 20%

El examen escrito supondra el 80% de la nota final. Dicho examen abarcara el conjunto
del temario de la asignatura.

El examen practico con ordenador supondra el 20% de la nota final. Consistira en la
realizacion de ejercicios practicos en el aula de ordenadores, relacionados con los
mismos contenidos trabajados en las practicas de la evaluacion continua.

Para aprobar mediante evaluacién global, el alumno debera obtener al menos un 5
sobre 10 en cada una de las dos partes:

Examen escrito = 5

Examen practico > 5
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Ademas, el examen practico estara formado por varios ejercicios. Cada ejercicio debera
ser realizado individualmente y obtener una calificacion distinta de 0. Si algin ejercicio
practico tiene una calificacion de 0, la nota final no podra ser superior a 4.

Si el alumno no alcanza la nota minima de 5 en el examen escrito o en el examen
practico, la calificacion final tampoco podra ser superior a 4.

Presentarse a cualquier parte de la prueba global, ya sea al examen escrito o a
cualquiera de los ejercicios del examen practico, implica obtener una calificacion
numeérica y, por tanto, consumir la convocatoria correspondiente.

En la convocatoria extraordinaria, al tratarse de una prueba Unica, el estudiante debera
repetir la prueba completa: tanto el examen escrito como el examen practico, aunque
hubiera aprobado alguna parte anteriormente.

Bibliografia (basica y complementaria)

Holland, R. T. (2026). Clipchamp user guide: How to create polished videos for
YouTube, social media, and work. BookRix.

Kerlow, I. V. (2009). The art of 3D computer animation and effects (4th ed.). Wiley.
Marzal Felici, J., & Casero Ripollés, A. (2018). Introduccién a la comunicacién
audiovisual. Tirant Humanidades.

Nielsen, J., & Loranger, H. (2007). Usabilidad web: Disefio de sitios web usables.
Anaya Multimedia.

Olsen, O. S. (2009). GIMP 2.6 for photographers: Image editing with open source
software. Rocky Nook.

Peck, A. (2006). Beginning GIMP: From novice to professional. Apress.

Rodriguez Bravo, A. (2011). Produccién y realizacion en medios audiovisuales.
Sintesis.

Sherman, W. R., & Craig, A. B. (2018). Understanding virtual reality: Interface,
application, and design (2nd ed.). Morgan Kaufmann.

Otros recursos y materiales docentes complementarios

La asignatura cuenta con un aula en el Campus Virtual de la Universidad de
Extremadura en la que se encuentran incluidos los principales recursos digitales
(temas, presentaciones, cuestionarios, casos practicos, etc.) para el correcto
seguimiento de la misma.




