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PLAN DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMIPRESENCIAL

Curso académico: 2026/2027

Identificacion y caracteristicas de la asignatura

Cddigo

500370, 502986

Denominacion (espanol)

Disefio y direccion de websites

Denominacion (inglés)

Design and Management of websites

GRADO EN INFORMACION Y DOCUMENTACION (INDO)
GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL (CAV) GRADO
EN PERIODISMO

DOBLE GRADO COMUNICACION AUDIOVISUAL/ INFORMA-

Titulaciones f .
CION'Y DOCUMENTACION
DOBLE GRADO PERIODISMO / COMUNICACION ]
AUDIOVISUAL DOBLE GRADO PERIODISMO / INFORMACION
Y DOCUMENTACION
Centro Facultad de Ciencias de la Documentacion y la Comunicacion
Tecnologias y aplicacién practica de la informacion y
) comunicacion (CAV/INDO)
Modulo . , o . ]
Modulo optativo de comunicacion audiovisual tecnologia para la
informacion periodistica (PER)
Materia Especializacion tedrico-practica en informacion (PER)
Especializacion tedrico practica en comunicacion (CAV/INDO)
Caracter Obligatoria | ECTS | 6 | Semestre | 6°8°
Profesorado
Nombre Despacho Correo-e
Faustino Hermoso Ruiz 31 fhermoso@unex.es

Area de conocimiento

Lenguajes y Sistemas Informaticos

Departamento

Ingenieria de Sistemas Informaticos y Telematicos

Profesor/a coordinador/a

Competencias / Resultados de aprendizaje

Competencias Basicas

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesa-
rias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Competencias Generales

CG3 - Conocimiento de las tecnologias de la informacidon que se emplean en las unidades y

servicios de informacion

CG4 - Habilidades en el manejo de las tecnologias como medio indispensable en los proce-
sos de tratamiento y transferencia de la informacion.
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Competencias transversales

CT3 - Habilidades en el uso de Internet y software genérico (ofimatica) CT5 - Capacidad de
organizacion y planificacion del trabajo propio CT10 - Capacidad para el aprendizaje autd-
nomo.

CT12 - Capacidad para emprender mejoras y proponer innovaciones

Competencias Especfficas

CE1 - Conocimiento de los principios tedricos y metodoldgicos para la planificacion, organiza-
cion y evaluacion de sistemas, unidades y servicios de informacion.

CE5 - Comprender y aplicar los principios y las técnicas para la reunidn, seleccion, organiza-
cion, representacion, preservacion, recuperacion, acceso, difusion e intercambio de la infor-
macion.

CES®6 - Utilizar y aplicar herramientas informaticas para la implantacion, desarrollo y explota-
cion de sistemas de informacion

CE10 - Capacidad de usar y aplicar las técnicas, las normativas y otros instrumentos utiliza-
dos en la reunidn, seleccién, organizacién, representacion, preservacion, recuperacion, ac-
ceso, difusion e intercambio de la informacion

Contenidos

Descripcion general del contenido
Introduccién a la arquitectura de la informacion. Gestion dinamica de paginas web, Gestores
de Contenido. Configuracion de servidores web.
Estudio y aplicacidon practica de técnicas de disefio creacién y actualizacién de sitios web.
Conocimiento y uso de editores web (WYSIWYG), de Website Builders y de Sistemas de
Gestion de Contenidos. Conocimiento y uso del Lenguaje (X)HTML, (fundamentalmente
HTML5), JavaScript, Hojas de Estilo CSS, frameworks de creacién web (ejemplo Bootstrap)

Uso de agentes |A para el disefio y construccion de paginas, sitios y apps web

Temario

Denominacion del tema 1: Introduccién al entorno y servicio web en internet
Contenidos del tema 1:

1. Breve historia de la web

2. Estandares web

3. Descripcion de tecnologias web
a) Navegadores
b) Protocolos; especialmente HTTP
c) Herramientas
d) Marcos de desarrollo y lenguajes de lado cliente y lado servidor

4. Mejores practicas web (Rendimiento, accesibilidad, privacidad y seguridad) Descrip-
cion de las actividades practicas del tema 1:

Diversas actividades en sala de ordenadores como busqueda en la Shell del S.O. de
informacion sobre nuestro equipo como cliente y nuestra LAN (IPv4/IPv6, DNS, Proxy, etc.),
practicas de diversos servicios internet, comandos de red (como ping a servidores, etc.)

Denominacion del tema 2: Planificaciéon del Sitio Web
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Contenidos del tema 2:

1. Herramientas para disefiar y construir el sitio Web

1.1. Ellenguaje HTML (Exposicion diferenciada de XHTML y HTMLS5)
1.2. Hojas de Estilo en Cascada CSS (funcionalidades CSS3)

1.3. JavaScript, Modelo DOM y su acceso

2. Sitios web estaticos VS sitios dinamicos

a) Elentorno XAMPP

El alojamiento y nombre de dominio del sitio web
Estructuracion y organizacion del contenido
El disefio del sitio. Esbozo de su aspecto

Editores Web: editores WYSIWYG (ejemplo Dreamweaver), Website Builders tradi-
cionales Off y Online, Website Builder guiado por IA generativa: Solo de Mozilla

7. Preparar los archivos del sitio: imagenes, texto, multimedia, bases de datos, etc.
8. Definicion del Sitio web con un editor web, por ejemplo, Dreamweaver Descripciéon
de las actividades practicas del tema 2:
Practicas en sala de Ordenadores con editor web tipo WYSIWYG, Adobe Dreamweaver u otro

o 0 bk w

Denominacion del tema 3: Construccion del Sitio Web
Contenidos del tema 3:

o 1.-Creacion de las paginas web, propiedades de pagina (Creacion de la estructura de
pagina: con etiquetas <div>y con etiquetas semanticas-estructurales de HTML5) con
editor WYSIWYG Dreamweaver, con web builder (p.e. Wix) y con editor de IA gene-
rativa (Solo)

o} 2.- Utilizacion de los estilos CSS y de JavaScript con Dreamweaver y con un web
builder (ejemlo Wix): Disefio flexible (responsive) y disefio concepto APPs Progresivas
3.- Utilizacion de imagenes, videos, multimedia
4.- Utilizar tablas en las paginas web
5. Creacion de Paginas Vinculadas
5.1 Spry Widgets en Dreamweaver y widgets en Wix
6.- Importacién de datos: XML en plantilla, de tabla, de Word, Excel, etc.
7.- Entorno Bootstrap4 05
7.1 Bootstrap Widgets
8.- Trabajar con Formularios
9.- Uso de Multimedia con Dreamweaver y con web builder (wix) (Video y Sonido)
10.- Trabajar con Plantillas dwt, definicion de regiones, uso de las plantillas

11.- Trabajar con Bases de datos (Gestor: MySQL), creacién, configuracion, co-
nexion y vinculaciéon de sus datos a una pagina PHP. Se podra realizar a través de
CMSs

o 12,- Creacion de
Descripcion de las actividades practicas del tema 3:

o 0O 0O 0O 0O o O o o o o

Practicas en sala de ordenadores con editor web WYSIWYG y con web builder (Wix)

Denominacién del tema 4: Publicar el Sitio web, posicionamiento web
Contenidos del tema 4:

1. Poner a punto el Sitio, Probar y Subsanar
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¢ Revisidon y comprobacioén de titulos de pagina, revision ortografica, texto alterna-
tivo imagenes y multimedia, orden de tabulacion, reglas de estilos, ubicacion en
la carpeta raiz, u otros sitios compatibles, de imagenes, multimedia, scripts y hojas
CSS, anchos de caja, etc.

Anadir metadatos

Obtener informes

Verificar la reaccion de los navegadores

Validar las paginas web con los estandares oficiales

Localizar y reparar vinculos rotos

Localizar archivos huérfanos 2.- Posicionamiento y Analitica web

Conceptos
e Optimizacién de paginas web

e Factores intrinsecos a la pagina
e Factores extrinsecos
3. Estrategias de posicionamiento
4. Herramientas de posicionamiento
5. Analitica, accesibilidad y usabilidad Web
Descripcion de las actividades practicas del tema:

Practicas en sala de ordenadores con editor web y web builder

Denominacion del tema 5: Creacion de sitios web con IA generativa, El caso de la apli-
cacion Solo de Mozilla

Contenidos del tema 5:

Vision de la aplicacién, cuadro de mandos y herramientas. Ul
Editor manual

Crear un sitio desde Facebook

Crear sitio desde Thumbtack

Crear un sitio desde Yelp

Crear un sitio desde un enlace

Crear un sitio desde ChatGPT

Descripcion de las actividades practicas del tema:

Practicas en sala de ordenadores )
Denominacion del tema 6: Gestores de Contenidos CMS y PRACTICA FINAL

Contenidos del tema 6:
e CMS Content Management Systems. Sistema
e CMS Content Management Systems. Gestion
e Propoésito de un CMS
e Tipos de CMS
 Ciclo de vida de los contenidos PRACTICA FINAL:

e INDO Y DOBLES GRADOS QUE INCLUYAN INDO.: Disefio y construccion de un sitio
web de un supuesto Centro de Documentacion que contenga un catalogo y un gestor
documental con buscador documental propio. Usaremos el software CMS Drupal

e CAVyPERIODISMO: Disefio y construccion de un sitio web de:
- un medio de comunicacién con especial incidencia en lo audiovisual o
- de un Periodico digital
- Usaremos el software CMS WordPress
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Descripcion de las actividades practicas del tema: Esta actividad se realizara en su mayor

parte en la sala de ordenadores. ...

Actividades formativas
Actividades Presenciales Actividades Virtuales
(AP) (AV)
TOTA CS | CS |[CA | CA
TEMA L GG CH L (o] S T P T P TP]| TA
1 18 6 0 12
2 20 6 2 12
3 20 6 2 12
4 20 6 2 12
5 20 6 2 12
6 37 1,5 1451 1 20
., 0,1 13,
Evaluacion 15 1 5 5
Totales 150 1 1,5 30 | 22,5 15’ 953’
RV -
0,67 % Presencialidad 99,33 % Virtualidad

Actividades Presenciales ( AP)

Actividades que se desarrollan en un unico espacio
fisico y que implican interaccion fisica entre estu-
diante y docente:

— GG: Grupo Grande (85 estudiantes).
CH: Actividades de practicas clinicas hospitalarias (7
estudiantes)
— L: Actividades de laboratorio o prac-
ticas de campo (15 estudiantes)

— O: Actividades en sala de ordenadores o la-
boratorio de idiomas (20 estudiantes)
S: Actividades de seminario o de problemas en clase
(40 estudiantes).

Actividades Virtuales (AV)

Actividades que no se desarrollan en un espacio fisico
comun. Pueden ser sincronas (implican interaccion estu-
diante / docente) o asincronas:

— CST: Clase sincrona tedrica.
CSP: Clase sincrona practica.

— CAT: Clase asincrona teodrica.
CAP: Clase asincrona practica.

— TP: Tutorias Programadas (seguimiento docente, tutorias ECTS).

TA: Trabajo auténomo del estudiante.

Metodologias docentes

1. Explicacién en clase sincrona tedrica y en
dos

clase asincrona teorica de los temas programa-

2. Utilizacion de material docente en diferentes tipos y formatos, fundamentalmente
videos tutoriales confeccionados por el profesor.

Trabajo en grupo.
Actividades experimentales guiadas.

No g s~

Aplicacién practica de los conocimientos tedricos a través de las tareas, talleres, etc.
Andlisis y resolucion de problemas practicos propuestos.
Actividades de seguimiento del aprendizaje.

Resultados de aprendizaje

Conocer los principios que rigen el entorno tecnoldgico de los sitios web, asi como ser capaces
de usar y evaluar los recursos tecnologicos mas adecuados para el buen funcionamiento y
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conexion del sitio. Adquirir y aplicar los conocimientos de lenguajes, tecnologias y arquitecturas
necesarios para disefiar y construir el sitio tanto estatico como dinamico (asi como paginas de
Sistemas de Gestion de Contenidos) usando un editor web. Conocer y aplicar principios y téc-
nicas de posicionamiento y marketing web. Evaluar el website aplicando estandares de nave-
gabilidad, accesibilidad y usabilidad. Configurar, probar y subsanar errores (si procede) para
proceder a la publicacion del sitio en servidor propio o remoto.

Sistemas de evaluacion

Los-as estudiantes podran elegir entre un sistema de evaluacion continua u otro de evalu-
acion global final

Tipos de evalu- Actividades e instrumentos de Recuper- Valor en la
acion evaluacion able o calificacion
no recu- final
perable
Trabajos voluntarios, participacion en Recuper-
Seminarios presenciales) etc able en 20%
ordinaria

Trabajo practico consistente en el disefio R 50%
SISTEMA DE y construccion del Web Site de un Cen- eCUPer 1 1mpre-
EVALUACION tro/Agencia de Documentacion/Comuni- able en . scindible
CONTINUA cacion/Periodico Digital/Revista digital extraordi- | opiener ap-
nana robado
Test de conocimientos tedricos de la asig- 30%
natura Recuper-
able en
extraordi-
naria
SISTEMA DE Prueba final (tedrico- practica) alternativa
EVALUACION de caracter global Recuper- [ 100%
GLOBAL FINAL able en
extraordi-
naria

Bibliografia (basica y complementaria)

La mayor parte de la bibliografia recomendada se encuentra disponible en la biblioteca de
la Facultad de CC. De la Documentacion y la Comunicacion y/o en la biblioteca online de
la UEX,

Tras darse de alta siguiendo las instrucciones ya podréis ir a

http://www.eni-training.com/cs/unex donde podréis buscar y acceder a esos libros en

formato electronico.

z

BASICA

PARA ESTUDIANTES INDO O DOBLES GRADOS QUE LO INCLUYAN:
Drupal.org (2026) Drupal User Guide

Drupal.org (2024) Drupal User Guide
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https://www.drupal.or g/docs/user_guide/en/index.html Dru-
pal.org (2022) Guia de Usuario de drupal 8 https://www.dru-
pal.org/es/docs/user_guide/es/index.html Drupal.org Kity
preguntas Frecuentes de Drupal 9 (2022) https://www.dru-
pal.org/es/node/3145463

PARA ESTUDIANTES DE CAV, PERIODISMO O DOBLES GRADOS SIN INDO:

Christophe AUBRY (2025) WordPress Un CMS para crear y administrar blogs y sitios web
(22 edicion) Ediciones ENI
e ISBN: 978-2-409-05118-0
e EAN: 9782409051180
e Ref. ENI: OWT2WORP
Disponible también en Biblioteca Digital ENI
Alvaro Fontela (2024) Curso Practico de WordPress, Anaya Multimedia. ISBN 978-84-415-
5061-2 Fernando Tellado (2022) WordPress 6. Creacion web gratis (SOCIAL MEDIA).
ANAYA MULTIMEDIA
WordPress aprendizaje, webminars (2024): https://wordpress.com/learn/es/
e Disefia tu propio tema,
e Fundamentos de SEO
e WordPress asistido por IA
Wordpress.org Soporte de Wordpress (2026) https://es.wordpress.org/support/
Articulo de boletin de la Biblioteca de la UEX
WPForms Launches New Al-Powered Form Builder for WordPress
PR Newswire, 2024

PARA TODOS LOS ESTUDIANTES:
Christophe AUBRY (2025) HTML5 y CSS 3: Domine los estandares de creacion de

sitios web (3? edicion) Ediciones ENI

Aubry, Christophe HTML5 y CSS3. Aprovechar los estandares de la Web, Ediciones ENI Tam-
bién disponible en Biblioteca Online ENI Ref. ENI: OWT55HTM | ISBN 9782409052736
)Adobe Press: Dreamweaver CS6. Madrid: Anaya Multimedia, 2012

MEDIAactive.: Aprender DREAMWEAVER CC con 100 Ejercicios. 2020 Ediciones ENI

Arias, Miguel A.: Webs Responsivas. Responsive Design con Bootstrap; Createspace Inde-
pendent Pub, 2014

Aubry, Christophe Cree su primer sitio web. Del disefio a la realizacion (22 edicién)
Ediciones ENI, Cornella, Barcelona, 2018

Aubry, Christophe Responsive Web Design, disefios y cuadriculas. Técnicas modernas de
disefio web - 22 edicién 2017, ENI

Aubry, Christophe. Aubry, Dreamweaver CC para PC/Mac (edicion 2018) Disefio
de sitios mejorar los resultados (incluye universal analytics) (22 ed.) ENI, 2014

Matarazzo Denis, Aprenda los lenguajes HTMLS, CSS3 y JavaScript para crear su primer
sitio web (27 edicion) ENI, Cornella, Barcelona, 2021

Oscar Pefia de San Antonio: Dreamweaver CS6. Madrid : Anaya Multimedia, 2012

Vincent Hiard, Gestion de un proyecto web. Planificacion, direccion y buenas practicas (27
edicion) ENI, 2020

Mozilla.org Al Website Creator https://support.soloist.ai/ visitado 10-06-2025

COMPLEMENTARIA:
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MEDIAactive.: Aprender DREAMWEAVER CC con 100 Ejercicios. 2020 eLibro Catedra
Espafia Dumoulin Laurent,(2024) WordPress : desarrolle temas avanzados con PHP :
teoria, ejercicios practicos y recursos. Barcelona : Ediciones ENI

Design, User Experience, and Usability. Web, Mobile, and Product Design [Recurso
electrénico de la Biblioteca de la UEX] : Second International Conference, DUXU 2013,

Held as Part of
HCI International 2013, Las Vegas, NV, USA, July 21-26, 2013, Proceedings, Part IV /
edited by Aaron Marcus. Berlin, Heidelberg : Springer Berlin Heidelberg : Imprint: Springer,
2013

Niederst Robbins, Jennifer. Disefio web: Guia de referencia Madrid: Anaya Multimedia,
D.L.2006 Palmer M.J., "Redes Informaticas", Paraninfo, 2000

Stair R.M., Reynolds G.W., "Principios de Sistemas de Informacién (cuarta edicion)”,
Thomson, 1999 Van Lancker, Luc, HTML5, CSS3 Y API JAVASCRIPT: PACK DE 2 LIBROS:
DOMINE TODA LA

POTENCIA DE HTML5, ediciones ENI, 2014, Cornella,

Barcelona.

Varios Autores : Desarrollo web con PHP, Apache y MySQL .Madrid : Anaya Multimedia, 2007.
hitp://helpx.adobe.com/es/dreamweaver/topics.html

3W Schools. Tutorial Responsive web Design

https://www.w3schools.com/css/css_rwd_intro.asp
3W Schools. Tutorial Boostrap 4 https://www.w3schools.com/bootstrap4/default.asp
3W Schools. Tutorial Boostrap 5 https://www.w3schools.com/bootstrapS/index.php

Otros recursos y materiales docentes complementarios

UNA SERIE DE MATERIALES CURRICULARES (diversos videos tutoriales, documentos
PDF, PPT, etc.) ELABORADOS POR EL PROFESOR U OTROS AUTORES Y QUE
OPORTUNAMENTE SE INCLUIRAN (O SE VINCULARAN) EN EL ESPACIO DE LA
ASIGNATURA EN EL CAMPUS VIRTUAL
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